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JOGOS ESTUDANTIS DO ESPIRITO SANTO

APRESENTACAO

Os Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024 tém por finalidade fomentar a participagcao dos
estudantes-atletas da educacéo basica de ensino em atividades desportivas, promovendo a

integrac&o social, o exercicio da cidadania e a descoberta de novos talentos esportivos.
Justificativa:

No contexto de integracdo e sociabilidade, jovens estudantes-atletas constroem valores e
formam conceitos por meio das atividades desportivas, promovendo beneficios a saude fisica e
psicolégica, atendendo seu direito constitucional ao exercicio da pratica de esportes, alinhado a

uma educacgao integral do seu desenvolvimento.

Objetivos:

Fomentar a pratica do esporte com fins educativos;

Contribuir para o adequado desenvolvimento do talento esportivo;

Contribuir para o desenvolvimento integral do estudante-atleta como ser social, democratico e

participante, estimulando o pleno exercicio da cidadania;

Estimular a pratica esportiva nas instituigdes da educag@o basica das redes publicas (municipal, estadual e

federal) e particular;

Promover o intercambio socio esportivo e cultural entre os participantes e as comunidades envolvidas;
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JOGOS ESTUDANTIS DO ESPIRITO SANTO

REGULAMENTO GERAL

TITULO I

DA ORGANIZACAO:

Art.1°. A estrutura organizacional dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024 sera constituida
de:

a) Comissao de Honra

Comissao Organizadora
Coordenacgao Geral
Coordenacgao Técnica
Coordenacgao de Arbitragem

Comissao Disciplinar
Paragrafo Primeiro - A Comissao de Honra é composta pelo Presidente e pelo Superintendente
do SESI, o Presidente da Federagao Capixaba de Desporto Escolar - FECADE, o Diretor Geral da

Rede Vitéria de Comunicacao;

Paragrafo Segundo - A Comissao Organizadora é composta por membros da Federagao
Capixaba de Desporto Escolar — FECADE, Geréncia de Promoc¢ao de Saude/SESI e Rede Vitdria
de Comunicagao; Paragrafo Terceiro — A Coordenagao Geral € composta por 01 (um)
representante do SESI e 01 (um) da FECADE;

Paragrafo Quarto — A Coordenacgao Técnica é composta por membros indicados pela FECADE;

Paragrafo Quinto — A Coordenacgao de Arbitragem é composta por membro do Departamento
de Arbitragem da FECADE;
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Paragrafo Sexto — A Comissao Disciplinar sera constituida por 02 (dois) componentes da
FECADE, 01 (um) componente do SESI e 02 (dois) representantes dos professores escolhidos

na reunido técnica.

Art. 2°. Os membros dessas comissoes terdo fungdes legislativas e executivas, e as decisoes,

quando necessarias, serdo tomadas com maioria simples, observando-se o regime democratico
no qual cada representante tera direito a voto unitario.
Paragrafo Unico — Os membros das comissdes deverdo se apropriar deste regulamento.

Art. 3°. Antecedendo as competi¢cbes, deverao ser realizadas reunides (Palestras e Reunides
Técnicas) com os Diretores, Pedagogos e ou Professores(as)/Técnicos(as) das Instituicoes de
Ensino participantes sob a orientacdo da Coordenagao dos Jogos, com a finalidade de realizar
sorteio das chaves, tirar duvidas sobre o regulamento, acertar detalhes e procedimentos
técnicos e administrativos durante a competicéo, a fim de adequar os jogos as suas reais
finalidades.

Art. 4°. A Coordenacgao Técnica devera prever na tabela dos jogos, um horario para que sejam
desenvolvidas as atividades culturais durante o evento (se houver).

Art. 5°. A Coordenacao Técnica, em toda fase da competigéo, atuara em consonancia com a
Comissao Disciplinar de acordo com o disposto no regulamento dos jogos.

Paragrafo Primeiro — Em caso de sangdes, os Delegados de quadra encaminharao seus
relatérios para a Comissao Disciplinar, podendo constar também fotos/elementos
comprobatorios.

Paragrafo Segundo - Serdo considerados, para apoio das decis6es da Comissao Disciplinar,
o0 Regulamento Geral e o Regulamento Especifico de cada modalidade em questéo, o coédigo da
Justica Desportiva, pois se trata de apurar responsabilidades de todos envolvidos no contexto

dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024.
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JOGOS ESTUDANTIS DO ESPIRITO SANTO

TITULO I

DAS RESPONSABILIDADES E COMPETENCIAS:

Art. 6°. Para todos os fins os participantes dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024
deverao ser conhecedores deste Regulamento, ficando sujeitos a todas as suas disposicdes e
as penalidades que dele possam emanar.

Paragrafo Unico - Complementa este Regulamento as normas especificas baixadas pela

Coordenagéao Geral dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024.

Art. 7°. Competéncias:

Paragrafo Primeiro — A Comissao de Honra compete:

1. Comparecer as reunides quando convidada;
2. Contribuir para a realizagdo da competicdo, bem como sua divulgagao;

3. Participar das solenidades da competigao, abertura e encerramento.
Paragrafo Segundo — A Comissdo Organizadora compete:
1. Organizar e supervisionar a execugao do evento;

2. Estimular a participacdo das escolas particulares, fazendo uso dos meios de divulgagao
ao seu alcance;

3. Nomear tantas comissdes e subcomissdes quantas forem necessarias para a realizagéo
dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024;;

4. Fiscalizar o cumprimento deste regulamento e as demais normas que venham a ser
estabelecidas e aplicar, juntamente com a Comissao Disciplinar as penalidades nele previstas;

5. Aprovar o Calendario Geral, tabelas, horarios e locais das competigées;

6. Disponibilizar nova data, em caso de ndo realizacdo de uma partida, por motivos
superiores;

7. Elaborar o relatério final do evento;

8. Promover e organizar reunides técnicas com os coordenadores-técnicos;
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9. Redigir convites, oficios, cartas e demais documentos;

10.  Encaminhar via oficio aos érgaos competentes solicitagdes de interdicdo de vias publicas,
de seguranga para os locais de abertura e encerramento oficial e em todos os locais de
realizacao dos jogos, em caso de necessidade;

1. Determinar as Coordenacdes os prazos e datas de apresentacido de qualquer relatério e
outras atividades pertinentes ao evento;

12. Confeccionar os materiais promocionais dos eventos (impressos, camisetas, banners,

backdrops e outros, caso necessario).

Paragrafo Terceiro — A Coordenagio Geral compete:

1. Apropriar-se, cumprir e fazer cumprir o Regulamento Geral dos Jogos Estudantis do
Espirito Santo 2024.

2. Elaborar a programacgéao (tabela dos jogos e apresentagbes culturais) da competicao e
boletins diarios;

3. Requerer, por meio de oficio, as instala¢cdes desportivas a serem utilizadas durante os
jogos;

4, Enviar informagdes necessarias para que a Comissao Organizadora fornega convites,
oficios, cartas e demais documentos;

Acompanhar o andamento das agdes do Titulo 1V;

Definir as instalagdes desportivas a serem utilizadas durante os jogos de cada etapa;
Fazer inspegdes na infraestrutura do evento;

Organizar e Coordenar o Congresso Técnico, Palestras Técnicas e Reunides Técnicas

para os professores dando plena consciéncia das responsabilidades que estdo assumindo
perante sua equipe;
9. Encaminhar a Comissao Disciplinar as transgressdes relativas as indisciplinas
cometidas no decorrer dos jogos por alunos(as)/atletas, técnicos e torcida ou qualquer pessoa
ligada direta ou indiretamente aos jogos, registradas em sumulas pelos arbitros ou documentos
similares;

10.  Assessorar e acompanhar a Coordenagao Técnica de cada modalidade dos jogos;
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10.  Assessorar e acompanhar a Coordenagao Técnica de cada modalidade dos jogos;

11.  Acompanhar a entrega da documentagao dos(as) alunos(as)/atletas inscritos, de acordo com
o previsto nos artigos deste Regulamento;

12. Encaminhamento de alunos(as)/atletas para atendimentos de urgéncia médica quando
necessario;

13. Decidir quanto as consequéncias técnicas das interrup¢cdes de partidas ou provas,
determinadas pelos arbitros;

14.  Prestar esclarecimentos a Organizacdo em assuntos referentes a questdes técnicas;

15. Entregar no final do evento um relatério (digitalizado e com fotos) de cada etapa, conforme
calendario da Coordenacao Geral;

Paragrafo Quarto — A Coordenagio Técnica compete:

1. Participar, quando solicitada, dos Congressos Técnicos e Palestras e Reunides Técnicas com
autorizacao da Coordenagao Geral

2. Orientar e esclarecer, quando solicitado, pela Coordenagao Geral acerca do conteldo desse
regulamento;

3. Verificar o espaco fisico onde acontecerdo as partidas, providenciando com antecedéncia
materiais necessarios para realizagao dos jogos;

4. Vistoriar o local de jogo, marcagado de quadras, redes, bolas em tamanhos oficiais de acordo
com a categoria, para as partidas oficiais;

5. Providenciar o preenchimento e entrega das sumulas com os resultados, elaboracao de
boletim diario apresentando resultados, tabelas atualizadas do andamento dos jogos e outros
informativos necessarios para o bom andamento do evento;

6. Receber as fichas de inscrigbes das escolas, conferir documentagdo dos(as)

alunos(as)/atletas, fazer controle de cartbes e suspensodes de alunos(as)/atletas.

Paragrafo Quinto — A Coordenagio de Arbitragem compete:

1. Escalar as equipes de arbitragem de acordo com as tabelas de jogos;
2. Coordenar a equipe de arbitragem durante a realizagdo dos jogos, orientando para atuarem
levando em conta o aspecto esportivo educacional/formativo dos jogos;

3. Fazer avaliacao diaria da equipe de arbitragem;
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4, Realizar reunido com as equipes de arbitragem com o objetivo de interpretar e aplicar
corretamente as regras e o regulamento.

Paragrafo Sexto — A Comissio Disciplinar cabera:

1. Analisar e aplicar sanc¢des imediatas decorrentes de infragbes cometidas, contra as Regras
Oficiais e 0 Regulamento pelos participantes nos jogos;

2. Aplicar penas disciplinares as pessoas de responsabilidade definidas ou alunos(as)/atletas
pertencentes as delegagdes inscritas que tenham incorrido em infragdes;

3. Analisar e deferir ou ndo os recursos apresentados pelas escolas.

TITULO 111

DA PARTICIPACAO:

Art. 8°. Poderao participar dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024, alunos(as)/atletas, de
ambos 0s sexos,

do Ensino Fundamental e Médio, até 16 anos completos ou a completar em 2024, devidamente
matriculados nas Instituicbes de Ensino do Espirito Santo, que estejam frequentando
REGULARMENTE as aulas e atendendo o percentual minimo de frequéncia estabelecido na
legislagao vigente, além de estarem matriculados, no minimo até 07 dias antes do primeiro dia da

competicao, na respectiva Instituicdo de Ensino.

Paragrafo Primeiro - Considera-se o inicio dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024, o 1° dia
de competicdo das modalidades, de acordo com o calendario e a tabela de jogos.

Paragrafo Segundo — A competigado sera realizada em duas categorias:

1. INFANTIL (SUB 13) — alunos(as)/atletas nascidos a partir de 2011;

2. JUVENIL (SUB 16) — alunos(as)/atletas nascidos a partir de 2008.
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TITULO IV

DAS ETAPAS:

Art. 9°. Os Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024 acontecerdo em duas etapas:

12 Etapa Classificatéoria: Os jogos acontecerdao nas modalidades de Basquetebol, Futsal,
Handebol, Voleibol e Atletismo - Corrida de velocidade (100 e 200 metros rasos), na qual seréao
conhecidos os classificados de cada modalidade e naipe que passarao para a Etapa Final.

22 Etapal/Final: Nesta etapa os jogos acontecerdao com a participagdo das Escolas classificadas na

fase anterior, de onde sairdo os campedes dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024.

Art. 10. Os Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024 serdo realizados nas seguintes
modalidades:

INFANTIL - (SUB 13) e JUVENIL (SUB 16)
Basquetebol Feminino e Masculino
Futsal Feminino e Masculino
Handebol Feminino e Masculino
Voleibol Feminino e Masculino
Volei de Praia Masculino e feminino
Atletismo - Corrida de Velocidade (100 e 200 metros rasos)

Paragrafo Primeiro - Cada estudante/atleta podera participar de até 02 (duas) modalidades

coletivas mais a de corrida de velocidade

Paragrafo Segundo - Atividades Socioculturais — Cada Escola podera programar durante os Jogos
Estudantis do Espirito Santo 2024, juntamente com a Coordenagao dos Jogos, atividades que
envolvam as diferentes manifestagbes da cultura corporal integrando as diversas areas de
conhecimento do curriculo escolar. Essas atividades poderao ser organizadas em forma de festivais,
oficinas, apresentacdo de musicas, dangas, teatros (apresentagdo de no maximo de 03 (trés)
minutos), exposicdo de artes visuais entre outras atividades culturais, sem cunho competitivo e

devera constar na programacao dos jogos.
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TITULO V

DAS INSCRIGOES:

Art. 11. As inscri¢gdes das Instituicdes de Ensino acontecerdo da seguinte forma:

1. As Instituicbes de Ensino para participarem dos Jogos Estudantis 2024 deverao fazer o

cadastro no Sistema de Inscricdo da FECADE, através do Site https://fecade.digital.esp.br/ e

inscrever as modalidades em que irar participar dos jogos.

2. Ao preencherem as informacdes solicitadas, as Instituicbes de Ensino deverao indicar as
modalidades, categorias e género, em que irdo se inscrever e anexar comprovante de pagamento
da taxa de Anuidade ou Vinculagao, no valor de R$ 200,00 formalizando, o processo de inscrigdo
aos Jogos Estudantis do Espirito Santo de 2024.

3. O periodo de Inscri¢gao, nas modalidades, sera de 10 de junho a 14 de julho de 2024.

4. A inscricdo somente sera efetivada apds a anexagéo, do comprovante de pagamento da
taxa, no sistema de inscricdo, ou do envio para o e-mail: fecade@gmail.com até dia 14 de julho de
2024, ultimo dia para a inscrigcao.

5. O periodo para Filiagdo de Estudante/Atleta e Inscrigdo dele(a) nos Jogos Estudantis ira
de 15 de julho a 16 de agosto, no Sistema de Inscrigio da FECADE, através do Site
https://fecade.diqgital.esp.br/ .

6. A taxa de Filiacdo de cada Estudante/Atleta sera de R$ 20,00 e devera ser paga pela
instituicao de Ensino até o dia 16 de agosto (ultimo dia para inscrever o estudante/atleta nas
equipes). O Comprovante de pagamento devera ser encaminhado para o E-mail:

fecade@gmail.com

7. O valor devido sera de R$ 20,00 x quantidade de atletas inscritos da institui¢ao,

descontado o valor da Taxa de Anuidade ou Vinculacao, paga anteriormente.

Art. 12. Nao podera haver substituicoes de atletas apds finalizar o prazo para preenchimento da
relagdo nominal.
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Art. 13. Nenhum estudante/atleta podera participar dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024

sem que seu nome esteja incluido no sistema de inscrigao.

Paragrafo Unico — O Estudante/atleta que no decorrer da competicdo perder ou tiver seus
documentos roubados, poderdo continuar participando na mesma desde que apresentem um

Boletim de Ocorréncia Policial.

Art. 14. Em todas as fases da Competicdo sera permitido no banco de reserva 01 (um)
professor(a)/técnico(a) de Educagéao Fisica e 01 (um) auxiliar técnico(a), ambos com documento de
identificagdo, indicados pela instituicdo de ensino, vestidos com cal¢ca comprida ou bermuda (de cor

Unica), camisa (com manga) e ténis ou sapato com solado liso.

TITULO VI

DA COMPOSICAO DAS EQUIPES:

Art. 15. Cada equipe participante sera composta por alunos(as)/atletas e
professores(as)/técnicos(as).

Art. 16. Cabera ao(a) Professor(a)/Técnico(a):

a) Representar oficialmente os integrantes de sua delegagao perante a Coordenagao Geral dos
Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024;

b) Responsabilizar pela conduta dos componentes de sua equipe no local dos jogos;

c) Encaminhar para a Coordenagao Geral dentro do prazo estabelecido, o numero e os nomes

de participantes de sua Equipe;
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Art. 17. Aos técnicos de cada equipe, além de suas fungdes administrativas acima, cabera:

a) Preservar juntamente com sua equipe os locais de competicdes e demais ambientes onde
comparecerem;

b) Responsabilizar-se pelas avarias causadas pelos integrantes de sua equipe nos bens
patrimoniais de que se utilizarem;

c) Encaminhar para a Coordenacéo, dentro do prazo estabelecido, a confirmacao da
participacao de sua equipe em todas as fases;

d) Responsabilizar-se, quando solicitado, pela comprovacao de toda e qualquer informagao
sobre os

alunos(as)/atletas pertencentes a sua equipe;

e) Acompanhar sua equipe em todos os jogos, atividades culturais e também fora das areas de
competicdo; Paragrafo Unico — Todo professor registrado como técnico em qualquer modalidade
por uma Escola podera atuar como auxiliar ou técnico em outra equipe da mesma escola.

f) Apresentar antes do inicio de cada jogo a pré-sumula e documento oficial com fotografia e
data de nascimento do estudante/atleta (Carteira de Identidade, Passaporte, Carteira de Trabalho e
ou ldentidade Estudantil). Dos documentos mencionados, serao aceitas fotocépias autenticadas ou
documentos digitais.

Paragrafo Primeiro — Somente podera exercer a fungdo de Técnico, o Professor ou Profissional de

Educacao Fisica indicado pela Escola, que tera de apresentar documento oficial com foto.

Art. 18. Cada Equipe devera inscrever o quantitativo de alunos(as)/atletas,

professores(as)/técnicos(as) e dirigente, conforme tabela abaixo:
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MODALIDADE ALUNOS(AS)/ATLETAS - PROFESSOR (A)/TECNICO(A)

PROFESSOR(A)T]
CNICO(A)
BASQUETE MIN. 08 MAX 12 MIN. 08 MAX 12 [ATE 02

FUTSAL MIN. 08 MAX 14 MIN. 08 MAX 14 ATE 02
HANDEBOL MIN. 10 MAX. 14 MIN. 10 MAX. 14 [ATE 02
VOLEIBOL MIN. 09 MAX. 12 MIN. 09 MAX. 12 [ATE 02

VOLEI DE PRAIA OBG 02 OBG 02 ATE 02

ATLETISMO-CORRIDA DE
VAT OCIDADE 100 E 200 M

IMODALIDADES [FEMININO |MASCULINO

SEM LIMITE SEM LIMITE SEM LIMITE

Art. 19. O(a) professor(a)/técnico(a) ou responsavel pelos alunos(as)/atletas nao podera levar para
as dependéncias dos jogos bebidas alcodlicas ou qualquer tipo de substéncia que possa causar
danos aos alunos(as)/atletas, ou ao local, podendo responder pelos seus atos de acordo com a

legislacado vigente.

TITULO VII

DA ABERTURA E ENCERRAMENTO DOS JOGOS:

Art. 20. Serdo realizadas cerimbnias de abertura e de encerramento, definidas pela Organizagao,
que devera comunicar com antecedéncia as escolas, a forma e as datas de sua realizagao, é
obrigatoria a participacdo de uma representacdo das escolas, nas cerimOnias de abertura e
encerramento. A organizacao podera excepcionalmente, em caso de justificativa prévia, dispensar a

escola da participacéao.

Art. 21. O numero de alunos(as)/atletas de cada escola que devera participar da cerimdnia de
abertura e de encerramento sera definido pela Coordenagao Geral.Os alunos deverao estar
UNIFORMIZADOS.
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TITULO VIII

DA PREMIAGAO:

Art. 22. Encerrados os Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024 serdo premiadas as equipes e
os(as)

alunos(as)/atletas de acordo com as seguintes disposicoes:

a) Com medalhas, os(as) alunos(as)/atletas e professores(as)/técnicos(as) classificados(as) em
1%s, 2°s e 3°s lugares nas diversas modalidades e géneros, para as duas categorias.

b) Com troféus, as equipes classificadas em 1°s, 2°s e 3% lugares nas diversas modalidades e

naipes, para as duas categorias.

TITULO 1X

DOS PROCEDIMENTOS DISCIPLINARES:

Art. 23. Os participantes dos Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024 estardo sujeitos as

seguintes sancoes disciplinares:

Adverténcia
Censura Escrita
Suspensao

Exclus&o dos Jogos

Art. 24. Em caso de representag¢des ou denuncias, estas deverao ser encaminhadas a
Coordenacgao Geral, que providenciara a sua imediata apuracao, mediante averiguacao dos fatos.
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Art. 25. As sancdes disciplinares serao aplicadas a critério exclusivo da Comissao Disciplinar, nos

termos das disposi¢des deste Regulamento e codificagdo desportiva, as quais serao definidas.

Art. 26. As sancgdes disciplinares terao vigéncia de acordo com decisdes da Comissao Disciplinar.

TITULO X

DAS RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES:

Art. 27. O(a) Diretor(a) da escola sera responsavel por todos os atos que transgridem a pratica
sadia da atividade escolar esportiva e qualquer dano causado a terceiros, ou aos locais de disputa
dos jogos, por membros de sua delegagao ou torcida, a partir do ato de inscricdo de sua escola nos

jogos.

Paragrafo Unico — O(a) Professor(a)/técnico(a) ou responsavel pelas equipes, assim como a
Direcéo da escola, serdo responsabilizados em caso de danos ao patriménio publico ou privados em

situacgdes as quais poderiam ser evitadas.

Art. 28. Se no decorrer da competicdo identificar a inscrigdo de equipe e/ou estudante/atleta de forma
irregular, isto acarretara na imediata eliminagdo da equipe e todos os resultados por ela obtidos serdo anulados,
independente das demais sangOes que poderdo ser aplicadas pela Comissao Disciplinar

Art. 29. E de responsabilidade do diretor de cada escola manter seus alunos(as)/atletas e torcida
dentro dos padrdes de respeito, de disciplina e de boa convivéncia.
Paragrafo Primeiro - A escola que levar alunos para torcer durante os seus jogos, devera
disponibilizar um professor responsavel para acompanha-los durante a permanéncia deles no local
dos jogos, e esses alunos deverao estar com o uniforme da escola.

Paragrafo Segundo — E de responsabilidade de cada Escola estabelecer critérios de acesso aos
locais de jogos.
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Paragrafo Terceiro — Fica vedada a entrada em qualquer espagos de competicdo dos Jogos
Estudantis do Espirito Santo 2024, de instrumentos de percussao, cornetas ou buzinas, seja por
atletas ou torcidas.

Art. 30. Durante os jogos, as escolas terao que respeitar os seguintes horarios:
Paragrafo Primeiro - Horarios de chegada aos jogos: minimo de 30 minutos antes do inicio de

seus jogos.

Paragrafo Segundo — Final de seu jogo: 03 minutos para retirada da equipe de quadra.

Art. 31. Em caso de indisciplina, a Comissao Disciplinar tomara as medidas cabiveis para
assegurar o bom andamento dos jogos.

Paragrafo Primeiro - Atitudes antidesportivas relatadas em sumula ou verbalmente tais como:
agressodes fisicas, verbais ou gestos obscenos durante as partidas a qualquer integrante dos
jogos, bem como, arbitros e organizacdo, ou nas areas de convivéncia, terdo de ser
encaminhadas a Comissao Disciplinar, que mediante a analise e apuragao dos fatos e também
de acordo com a gravidade destes, podera aplicar penalidades individuais, as equipes e/ou as

escolas envolvidas.

Paragrafo Segundo - Aplica-se esta disposicao também aos dirigentes e técnicos.

TITULO X I

DOS RECURSOS:

Art. 32. A escola que se sentir prejudicada por irregularidades acontecidas durante o
desenvolvimento dos jogos, podera interpor recurso no prazo maximo de trinta minutos, apés o
término do mesmo.

Art. 33. Os recursos deverao ser encaminhados a Coordenagao Geral dos Jogos, através do
representante da instituicdo protestante, sempre por escrito, destinado a este fim e assinado
pelo diretor ou professor(a)/técnico(a) da equipe.
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Paragrafo Primeiro — Para fim do que dispde este artigo, os organizadores deverédo assegurar

que a hora do anuncio de todos os resultados seja registrada na sumula/boletim.

Paragrafo Segundo — No que diz respeito ao julgamento, a Comissao Disciplinar devera
analisar as sumulas, ouvir as partes envolvidas (arbitros e professores), utilizar videos/imagens,

etc. a fim de tomar as devidas providéncias disciplinares.

TITULO X IT

DAS DISPOSICOES GERAIS:

Art. 35. A organizacdo nao se responsabilizara pelo tratamento médico de acidentes de
qualquer natureza, ocorrido com os participantes antes, durante e apés os Jogos.

a) Todos os locais onde estiverem acontecendo os jogos deverao ter um(a) fisioterapeuta ou
enfermeiro(a) ou técnico(a) em enfermagem para prestar os primeiros socorros e, se
necessario, encaminhar o(a) estudante/atleta, ao pronto atendimento mais préximo,
previamente informado sobre a realizacdo da competicao.

Art. 36. A organizagao podera, anualmente, estabelecer novos critérios de identificagéo de
alunos(as)/atletas, através de instrugdes.

Art. 37. Serdo expedidas normas complementares, sempre que houver necessidade de
maiores esclarecimentos para a execugao dos jogos.
Art. 38. Cabe aos poderes constituidos neste Regulamento, interpretar e zelar pela execugéo

dos artigos e itens do mesmo.

Art. 39. Uma equipe s6 podera participar de um jogo com o numero minimo de

alunos(as)/atletas estabelecidos na regra oficial da modalidade.
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Art. 40. Quinze minutos antes do horario previsto na tabela para inicio de cada partida, o(a)
professor(a)/técnico(a) tera que entregar a pré-inscrigdo da sumula juntamente com documento

de identificagdo com foto do(a) estudante/atleta exigida de acordo com regulamento geral.

Art. 41. A Coordenacgéo podera conceder 15 (quinze) minutos de tolerancia, quando necessario,

para o inicio do jogo da modalidade, previsto na tabela.

Paragrafo unico - Quando uma das equipes ou ambas nao se apresentarem em condi¢des
para a realizagado da partida sera considerado WO. A(s) equipe(s) ausente(s) sera(ao)
automaticamente suspensa(s) dos jogos no ano seguinte caso nao apresente(m) uma
justificativa plausivel de acordo com analise da Comissado Geral. O WO sera autorizado apenas
com a permissao do coordenador técnico ou delegado de quadra.

Art. 42. O(A) estudante/atleta podera jogar de OCULOS, nos casos em que as regras da

modalidade permitam, obedecendo as especificagbes recomendadas, porém a responsabilidade
do mesmo por qualquer acidente deve constar em sumula.

TITULO X III

DA REALIZAGCAO

Art. 43. Os Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024 serdo realizados pela Federagao
Capixaba de Desporto

Escolar, SESI e Rede Vitdria de Comunicagao.
Art. 44. Equipe de Professores Envolvidos: Professores de Educacéao Fisica da rede de ensino,
sendo estes os articuladores das atividades com a comunidade escolar e com as demais

comunidades vizinhas.
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TITULO X IV

CALENDARIO DOS JOGOS

Art. 45. Os Jogos Estudantis do Espirito Santo 2024 estdo previstos para serem realizados de
29 de agosto a 15 de setembro de 2024.

TITULO XV

DA AVALIAGAO

Art. 46. Os jogos deverao ser avaliados, em forma de relatério, pelos coordenadores técnicos,
técnicos, alunos

e enviados para a equipe geral.

Art. 47. Apds a etapa final, a Coordenagao Geral fara avaliagao final, em forma de relatério, dos
jogos realizados.

Art. 48. Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora dos Jogos.

Vila Velha, junho de 2024
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REGULAMENTO ESPECIFICO:

BASQUETEBOL

Art. 1°. Cada escola podera inscrever de 06 (seis) a 12 (doze) alunos(as)/atletas nas equipes nos

géneros masculino e feminino.

Paragrafo Primeiro - A relacdo nominal dos(as) alunos(as)/atletas tera de ser entregue a
coordenacao, conforme previsto no Regulamento Geral.

Paragrafo Segundo - E de responsabilidade do(a) professor(a)/técnico(a) a entrega da relagéo
nominal (pré- inscricdo), com nome, sobrenome e respectiva numeragdo, dos(as) alunos(as)
escalados(as) para cada partida, juntamente com os documentos originais a mesa com até 15

(quinze) minutos de antecedéncia do horario previsto na tabela.
Art. 2°. Duragao das partidas:

Paragrafo Primeiro - O jogo consiste em 02 (dois) periodos de 16 (dezesseis) minutos cada, com
intervalo de 02 (dois) minutos entre eles. Cada periodo ¢ dividido em 02 (dois) quartos de tempo de

08 (oito) minutos, com intervalo de 01 (um) minuto entre eles.
a) Durante os jogos, somente em momentos de lances livres, o cronOmetro devera estar parado.

Paragrafo Segundo - A forma de disputa sera dentro dos seguintes critérios:
Art. 3°. Das substituicoes:

Paragrafo Primeiro — As substituicbes serao realizadas de acordo com as regras oficiais de cada
modalidade.

Art. 4°. Pedidos de Tempos:

Paragrafo Primeiro - Cada equipe podera ter 02 (dois) pedidos de tempo de 01 (um) minuto
durante o jogo, sendo 01 (um) em cada periodo.

Paragrafo Segundo - O limite de faltas sera de 04 (quatro) faltas coletivas para cada quarto de
jogo.
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REGULAMENTO ESPECIFICO:

BASQUETEBOL

Art. 5°. Durante os jogos serao obedecidas as regras oficiais vigentes, ressalvando-se o dispositivo
dos demais Artigos deste regulamento especifico do Regulamento Geral, submetendo-se assim,
sem reserva alguma, a todas as consequéncias advindas das normas estabelecidas neste

documento legal.

Art. 6°. Em caso de empate, durante o tempo regulamentar dos jogos, a decisdo sera realizada
através de prorrogagao de um tempo extra de 05 (cinco) minutos. Permanecendo empate seréo

realizados tempos extras, até que se conhega o vencedor.

Art. 7°. A Coordenacéao podera conceder 15 (quinze) minutos de tolerancia, quando necessario,

para o inicio do jogo, da modalidade previsto na tabela. Quando uma das equipes ou ambas nao se
apresentarem em condigdes para a realizagao da partida sera considerado WO. A(s) equipe(s)
ausente(s) sera(ao) automaticamente suspensa(s) dos Jogos no ano seguinte caso nao
apresente(m) uma justificativa plausivel de acordo com analise da Comissao Geral.

Art. 8°. As equipes terdo de se apresentar devidamente uniformizadas (camisas com numero,

calgbes, meias ou meides de tamanho e cor padronizados) sendo que a numeragao das camisas
pode ser de 00 (zero) a 99 (noventa e nove).

Paragrafo Primeiro - A equipe devera optar por usar meides ou meias trés/quartos, sendo que
todos os(as)
alunos(as)/atletas estardo com as mesmas de cor e tamanhos padronizados.

Paragrafo Segundo - Se houver igualdade de cores de uniformes, a equipe que estiver a direita
na tabela tera de providenciar a troca dos mesmos.
Paragrafo Terceiro - Caso a escola necessite de usar o colete, como uniforme principal, devera

usar por baixo uma camisa padronizada.
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Paragrafo Quarto - Nas disputas classificatérias e finais as equipes terdo de usar uniformes e
calcados apropriados, de acordo com as regras oficiais, para realizarem as partidas e receberem a

premiacgao.

Art. 9°. S6 poderao permanecer no banco de reservas durante o jogo: o técnico, seu auxiliar, os
alunos suplentes uniformizados e um médico previamente autorizado pela dire¢ao da escola.

Art. 10. Os critérios de disputas serdo de acordo com o numero de escolas participantes e é de

responsabilidade da Coordenagao Geral o sorteio de chaves e elaboragao da tabela de jogos.

Paragrafo Primeiro - A classificagdo sera estabelecida pelo maior numero de pontos conquistados,
considerando:

Vitéria — (03) trés pontos. Derrota — (01) um ponto.
Auséncia (WO) — (00) zero ponto, considerando o placar de 20X0.
Obs.: Como critério de desempate, nos casos de WO, sera considerado o melhor resultado da

chave, na fase, em favor da equipe vencedora.

Paragrafo Segundo - Critério de desempate: 1° - Confronto direto.

2° - Numero de vitorias.

3° - Maior saldo de pontos.

4° - Maior numero de pontos marcados. 5° - Menor numero de pontos sofridos. 6° - Pontos average.
7° - Sorteio.

Paragrafo Terceiro - Caso o empate se estabeleca entre trés ou mais equipes, serao adotados os

critérios acima, excetuando-se o confronto direto.
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BASQUETEBOL

Art. 11. Estardo automaticamente suspensos da préxima partida de suas respectivas equipes,
independentes de outras penalidades, os jogadores, comissao técnica e dirigentes inscritos que
tiverem sido expulsos.

Paragrafo Primeiro - O cumprimento da suspensao automatica é de responsabilidade exclusiva da
escola, independente de comunicagdo oficial, e a indevida participacdo do aluno (a)/atleta
suspenso implicara na perda dos pontos deste jogo.

Paragrafo Segundo - O representante de cada escola, apdés o término de seu jogo, tera de
comparecer a mesa para retirar a cépia da sumula, bem como os documentos originais dos(as)
alunos(as)/atletas. O ndao comparecimento, apds iniciado o proximo jogo da rodada, isenta o

mesario de responsabilidade sobre os mesmos.

Art. 12. Recursos — conforme o Regulamento Geral.

Art. 13. O(A) estudante/atleta que estiver cumprindo penas disciplinares estara impedido(a) de
participar dos Jogos até o total cumprimento de sua pena.

Art. 14. Os casos omissos serao analisados e resolvidos pela Comissao Organizadora dos Jogos.

Coordenacao Geral dos Jogos
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Art. 1°. Cada escola podera inscrever de 06 (seis) a 14 (quatorze) alunos(as)/atletas nas equipes

nos géneros masculino e feminino.

Paragrafo Primeiro - A relagdo nominal dos(as) alunos(as)/atletas tera de ser entregue a

coordenacgéao, conforme previsto no Regulamento Geral.

Paragrafo Segundo - E de responsabilidade do(a) professor(a)/técnico a entrega da relagdo
nominal (pré- sumula) dos alunos escalados para cada partida, com nome, sobrenome e respectiva
numeracgao, juntamente com os documentos originais a mesa com até 15 minutos de antecedéncia

do horario previsto na tabela.

Art. 2°. Duragao das partidas - O jogo consiste em 02 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos cada,

com intervalo de 03 (trés) minutos entre eles, para as categorias SUB 13 e SUB 16 anos, para
ambos os naipes. Nas duas categorias, cada equipe tera direito a 01 (um) pedido de tempo técnico,
em cada um dos periodos de jogo, com o crondmetro parado. O jogo sera realizado com o
crondmetro aberto (tempo corrido), exceto nos 02 dois ultimos minutos de jogo das partidas nas
fases finais, para todas as categorias e naipes.

Art. 3°. Das substituicdes:

Paragrafo Primeiro — As substituicdes deverao ser feitas de acordo com as regras oficiais de cada
modalidade.

Art.4°. Para a categoria juvenil - SUB 16, os jogos obedecerdo as regras oficiais da modalidade,
ressaltando-se os dispositivos nos demais artigos deste Regulamento, submetendo-se assim, sem
reserva alguma, a todas as consequéncias advindas das normas estabelecidas neste documento

legal, no caso de descumprimento de algum artigo do Regulamento Geral e Especifico.
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Art. 5°. A Coordenagédo de quadra podera conceder 15 (quinze) minutos de tolerancia, quando
necessario, para o inicio do jogo, da modalidade, previsto na tabela. Quando uma das equipes, ou
ambas, ndo se apresentarem em condi¢cdes para a realizagdo da partida, sera considerado WO x
00, em favor da equipe em condigdes de jogo. A(s) equipe(s) ausente(s) sera(ao) automaticamente
suspensa(s) dos Jogos no ano seguinte, caso ndo apresente(m) uma justificativa plausivel de

acordo com analise da Comissao Geral.

Art. 6°. As equipes terdo de se apresentar devidamente uniformizadas (camisas com numeros,
calcbes e meides padronizados, de acordo com as regras oficiais). O aluno que estiver em jogo,

obrigatoriamente, tera de usar caneleiras.

Paragrafo Primeiro - Se houver igualdade de cores de uniformes, a equipe que estiver a direita na
tabela tera de providenciar a troca dos mesmos.

Paragrafo Segundo - Caso a escola necessite de usar o colete, como uniforme principal, devera
usar por baixo uma camisa de cor padrao.

Paragrafo Terceiro - Nas disputas as equipes terao de usar uniformes e calgados adequados, para
realizarem as partidas e receberem a premiagéao.

Paragrafo Quarto - O uso de ataduras e/ou tornozeleiras apenas sera permitido quando usadas
sob 0 meido. Quanto a utilizagao de fitas, esparadrapos ou qualquer uniforme padrdo da equipe.
Paragrafo Quinto - O jogador que se apresentar na quadra de jogo utilizando sob seu calgéo, o
short térmico, somente podera utiliza-lo se for da mesma cor predominante no calgéo. Caso seja de

cor diferente, devera estar totalmente coberto pelo calgao.

Art. 7°. Nos jogos poderao permanecer no banco de reservas durante o jogo: o(a)

professor(a)/técnico(a), seu auxiliar, os(as) alunos(as)/atletas suplentes uniformizados e um(a)

médico(a) previamente autorizado pela dire¢ao da escola.
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Art. 8°. As formas de disputas serdo adotadas de acordo com o numero de escolas participantes,

observando que cada equipe jogue pelo menos 02 (duas) vezes.

Paragrafo Unico — Nas chaves com trés equipes, na primeira fase, se for necessario determinar
um vencedor para constru¢ao da tabela para o segundo jogo, sera efetuado um sorteio, pelo arbitro
principal da partida. (a vitéria por sorteio, ndo contara como critério de desempate na chave e sim, o

placar final da partida).

Art. 9°. A partir da segunda fase, em caso de empate no tempo regulamentar, as partidas serédo
decididas por meio de 03 (trés) tiros livres, cobrados da marca do pénalti, iniciadas pela equipe que
estiver a esquerda da tabela. As cobrancas terdo de ser alternadas, cobradas por alunos(as)/atletas

distintos, presentes em quadra e relacionados na sumula do jogo, exceto os expulsos.

Paragrafo Primeiro - Se ainda assim persistir 0 empate, a decisao sera feita por meio de cobranca
de 01 (um), tiro livre da marca do pénalti, alternadamente pelos(as) alunos(as)/atletas, até que se

conhega o vencedor.

Paragrafo Segundo - A classificacao sera estabelecida pelo maior numero de pontos conquistados
considerando:

Vitdria — (03) trés pontos. Empate — (02) dois pontos. Derrota — (01) um ponto.

Auséncia (WO) — (00) zero ponto, considerando o melhor placar da chave, na fase.

Paragrafo Terceiro - Em caso de empate pelo nimero de pontos conquistados, terdo de ser
observados os seguintes critérios abaixo, pela ordem, para o desempate:

1° - Confronto direto.

2° - Maior saldo de gols.

3° - Maior numero de gols marcados. 4° - Menor numero de gols sofridos. 5° - Gols average.

4° - Menor numero de cartdes vermelhos.

5° - Menor numero de cartdes amarelos. 8° - Menor numero de faltas na partida. 9° - Sorteio
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Paragrafo Quarto - Caso o empate se estabelega entre 03 (trés) ou mais equipes, serao adotados

os critérios acima, excetuando-se o confronto direto.

Art. 10. Dos cartbes disciplinares:

° 02 (dois) cartdes amarelos — suspensao por uma partida;

° 01 (um) cartdo vermelho — suspensao por uma partida;

° Reincidéncia do cartdo vermelho - eliminagcdo da competicao;

° Cartao vermelho — por agresséo fisica a qualquer participante dos jogos — eliminagao da
competicdo. Paragrafo Primeiro - A contagem de cartdes, para fins de suspensao automatica, sera
feita de forma cumulativa. Os cartdes recebidos na Fase Classificatoria serdo anulados para as
fases seguintes, exceto caso o(a) estudante/atleta receba o 2° cartdo amarelo ou o cartéo
vermelho no seu ultimo jogo da Fase Classificatoria. Assim esse(a) estudante/atleta devera,
obrigatoriamente, cumprir a suspensao automatica no proximo jogo.

Paragrafo Segundo — Os (As) alunos(as)/atletas punidos com o cartdo vermelho terdo de cumprir
suspensdo automatica, no seu préximo jogo, independente da fase, quando necessario, € 0
relatério da arbitragem encaminhado a Comisséo Disciplinar, para os demais enquadramentos, se

for o caso.

a) O cumprimento da suspensdo automatica é de responsabilidade exclusiva da escola,
independente de comunicagdo oficial. A indevida participagcao do(a) estudante/atletas
suspenso(a) implicara na perda dos pontos deste jogo.

b) O representante de cada escola, apds o término de seu jogo, tera de comparecer a mesa
para retirar a copia da sumula (se houver), bem como os documentos originais dos(as)
alunos(as)/atletas. O ndo comparecimento apds iniciado o proximo jogo da rodada, isenta o mesario

de responsabilidade sobre a mesma.
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REGULAMENTO ESPECIFICO:

FUTSAL

Art. 11. Recursos — conforme o Regulamento Geral da Competigéo.

Art. 12. O(A) estudante/atleta que estiver cumprindo penas disciplinares estara impedido de
participar dos jogos até o total cumprimento de sua pena.

Art. 13. Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Organizagéo dos Jogos.

Coordenagao Geral dos Jogos
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Art. 1°. Cada escola podera inscrever de 08 (oito) a 14 (quatorze) alunos(as)/atletas nas equipes,
nos géneros masculino e feminino.
Paragrafo Primeiro - A relagdo nominal dos(as) alunos(as)/atletas tera de ser entregue a

coordenagao, conforme previsto no Regulamento Geral.

Paragrafo Segundo - E de responsabilidade do(a) professor(a)/técnico(a) a entrega da relagéo

nominal (pré- sumula) dos(as) alunos(as)/atletas escalados para cada partida, juntamente com os
documentos originais a mesa com até 15 (quinze) minutos de antecedéncia do horario previsto na

tabela.

Art. 2°. Duragéo das partidas - O jogo consiste em 02 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos cada,

com intervalos de 03 (trés) minutos entre eles, para a categoria infantil - SUB 13 e categoria juvenil
- SUB 16. Sera concedido, 03 (trés) pedidos de Tempo Técnico a cada jogo, obedecendo a regra da
modalidade.

Art. 3°. Das substituicoes:

Paragrafo Primeiro — As substituicdes deverédo ser feitas de acordo com as regras oficiais de cada
modalidade.

Art.4°. Para a categoria juvenil - SUB 16, os jogos obedecerao as regras oficiais da modalidade,
ressaltando-se os dispositivos nos demais artigos deste Regulamento, submetendo-se assim, sem
reserva alguma, a todas as consequéncias advindas das normas estabelecidas neste documento

legal.

Art. 5°. A Coordenacao de quadra podera conceder 15 (quinze) minutos de tolerancia, quando
necessario, para o inicio do jogo, da modalidade, previsto na tabela. Quando uma das equipes ou
ambas nao se apresentarem em condi¢des para a realizagao da partida sera considerado WO. A(s)
equipe(s) ausente(s) sera(do) automaticamente suspensa(s) dos Jogos no ano seguinte, caso nao
apresentem uma justificativa plausivel de acordo com analise da Coordenagao Geral.
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Art. 6°. As equipes terdo de se apresentar devidamente uniformizadas (camisas com numero,
calgbes, meias ou meides de tamanho e cor padronizados, de acordo com as regras oficiais da
modalidade).

Paragrafo Primeiro - A equipe devera optar por usar meides ou meias trés/quartos, sendo que

todos os(as) alunos(as)/atletas estardo com meias/meides de cor e tamanhos padronizados.

Paragrafo Segundo - Se houver igualdade de cores de uniformes, a equipe que estiver a direita

na tabela tera de providenciar a troca dos mesmos.

Paragrafo Terceiro - Caso a escola necessite de usar o colete, como uniforme principal, devera

usar por baixo uma camisa padronizada.

Paragrafo Quarto - Nas disputas as equipes terdo de usar uniformes e calgados apropriados, para
realizarem as partidas e receberem a premiacao.

Paragrafo Quinto — O(a) estudante/atleta que se apresentar na quadra de jogo utilizando sob seu
calgao, o short térmico, somente podera utiliza-lo se for da mesma cor predominante no calgao.

Caso seja de cor diferente, devera estar totalmente coberto pelo calgao.

Art. 7°. Nos jogos, poderdo permanecer no banco de reservas, durante o jogo, o(a)

professor(a)/técnico, o(a) auxiliar, os(as) alunos(as)/atletas suplentes uniformizados e um(a)
médico(a) previamente autorizado pela dire¢cdo da escola.

Art. 8°. As formas de disputa para as etapas serdo adotadas de acordo com o numero de escolas

participantes, observando que cada equipe jogue pelo menos duas vezes.

Paragrafo Unico — Nas chaves com trés equipes, na primeira fase, se for necessario determinar
um vencedor para construgéo da tabela para o segundo jogo, sera efetuado um sorteio, pelo arbitro
principal da partida. (a vitéria por sorteio, ndo contara como critério de desempate na chave e sim, o

placar final da partida).
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Art. 9°. A partir da segunda fase, em caso de empate no tempo regulamentar, as partidas serao

decididas por meio de 3 (trés) tiros de 7 metros, iniciados pela equipe que estiver a esquerda da
tabela. As cobrancas terao de ser alternadas, cobradas por alunos(as)/atletas distintos, presentes
em quadra e relacionados na sumula do jogo, exceto os desqualificados.

Paragrafo Primeiro - Se ainda assim persistir 0 empate, a decisao sera feita por meio de cobranga
de 1 (um) tiro de 7 metros, alternadamente pelos alunos(as)/alunos(as)/atletas até que se

conhega o vencedor.

Paragrafo Segundo - A classificacdo sera estabelecida pelo maior numero de pontos

conquistados, considerando:
Vitoéria — (3) trés pontos. Empate — (2) dois pontos. Derrota — (1) um ponto.
Auséncia (WO) — (0) zero ponto, considerando como resultado, o melhor placar da chave, na fase.

Paragrafo Terceiro - Em caso de empate pelo os nimeros de pontos conquistados deverdo ser observados os
critérios abaixo, pela ordem para desempate.

1° - Confronto Direto.
2° - Maior Saldo de gols.

3° - Maior numero de gols marcados.
4° - Menor numero de gols sofridos.
5° - Gols average.

6° - Sorteio.
Paragrafo Quarto - Caso o empate se estabeleca entre trés ou mais equipes, serdo adotados os

critérios acima, excetuando-se o confronto direto.
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Art. 10. O jogador ou inscrito que tiver sido desqualificado com relatério (cartdo azul) estara

automaticamente suspenso da proxima partida de sua equipe, independente de outras penalidades.

Paragrafo Primeiro - O cumprimento da suspensao automatica é de responsabilidade exclusiva da
escola, independente de comunicacgao oficial a indevida participagdo do atleta suspenso implicara

na perda dos pontos desse jogo.

Paragrafo Segundo - O representante de cada escola, ap6és o término de seu jogo, tera de
comparecer a mesa para retirar a cépia da sumula, bem como os documentos originais dos
alunos(as)/atletas. O ndo comparecimento apds iniciado o proximo jogo da rodada, isenta o mesario

de responsabilidade sobre a mesma.

Art. 11. Recursos, conforme Regulamento Geral dos Jogos.

Art. 12. O aluno (a)/atleta que estiver cumprindo penas disciplinares estara impedido de participar
dos Jogos até o total cumprimento de sua pena.

Art. 13. As bolas utilizadas na competicdo serdo: Infantil Feminino: H1L Infantil Masculino: H2L

juvenil Feminino e Masculino: H2L

Art. 14. Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Organizagao dos Jogos.

Coordenacao Geral dos Jogos
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Art. 1°. Cada escola podera inscrever de 07 a 12 alunos(as)/atletas nas equipes nos géneros

masculino e feminino.

Paragrafo Primeiro - A relagdo nominal dos alunos(as)/alunos(as)/atletas tera de ser entregue a

coordenagéao, conforme previsto no Regulamento Geral.

Paragrafo Segundo - E de responsabilidade do professor/técnico a entrega da relacdo nominal
(pré-sumula) dos alunos escalados para cada partida, juntamente com os documentos originais a

mesa com até 15 minutos de antecedéncia do horario previsto na tabela.

Art. 2°. Forma de disputa: As partidas serao realizadas em 2 (dois) sets vencedores de 25 (vinte e

cinco) pontos em sistema de rally (ponto corrido) com 2 pedidos de tempo de 30 (trinta) segundos
em cada set para cada equipe.

Art. 3°. Das substituicoes:

Paragrafo Primeiro — As substituicbes deverao ser feitas de acordo com as regras oficiais de cada
modalidade. Paragrafo Unico - Se houver a necessidade da disputa do set decisivo, esse sera
disputado em sistema de tie- break, sendo permitida a utilizacdo de quaisquer jogadores inscritos

em sumula.

Art. 4°. Durante os jogos serdo obedecidos as regras oficiais vigentes, ressalvando-se o dispositivo
dos demais artigos deste Regulamento, submetendo-se assim, sem reserva alguma, a todas as

consequéncias advindas das normas estabelecidas neste documento legal.

Art. 5°. A Coordenagédo de quadra podera conceder 15 (quinze) minutos de tolerancia, quando
necessario, para o primeiro jogo da modalidade, previsto na tabela. Quando uma das equipes ou
ambas ndo se apresentarem em condigdes para a realizacido da partida sera considerado WO x 0.
A(s) equipe(s) ausente(s) sera (ao) automaticamente suspensa(s) dos Jogos no ano seguinte caso

nao apresente(m) uma justificativa plausivel de acordo com anadlise da Comissao Geral.
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Art. 6 °. As equipes terdo de se apresentar devidamente uniformizadas (camisas com numero,
calgdes, meias ou meides de tamanho e cor padronizados de acordo com as regras oficiais).

Paragrafo Primeiro - A equipe devera optar por usar meides ou meias trés/quartos sendo que
todos os alunos(as)/alunos(as)/atletas estardo com meias/meides de cor e tamanhos

padronizados.

Paragrafo Quarto - Nas fases classificatérias, quanto na Final, as equipes terdo de usar uniformes

e calgados apropriados, deste regulamento, para realizarem as partidas e receberem a premiagao.

Art. 7°. Poderdao permanecer no banco de reservas durante o jogo, o técnico, seu auxiliar e os
alunos suplentes uniformizados e um médico previamente autorizado pela diregao da escola.

Art. 8°. As formas de disputa para as etapas serdo adotadas de acordo com o numero de escolas
participantes, observando que cada equipe jogue pelo menos 2 (duas) vezes.

Paragrafo Primeiro - A classificacdo sera estabelecida pelo maior nUmero de pontos conquistados,
considerando:

Vitéria — 3 (trés) pontos. Derrota — 1 (um) ponto.

Auséncia (WO) — 0 (zero) ponto, considerando o melhor placar da chave, na fase.
Paragrafo Segundo - Critério de desempate. 1° - Confronto direto. 2° - Saldo de sets.

3° - Saldo de pontos. 4° - Sets average.

5° - Ponto average. 6° - Sorteio

Paragrafo Terceiro - Caso o empate se estabeleca entre trés ou mais equipes, serdo adotados os

critérios acima, excetuando-se o confronto direto.

Art. 9°. Estarao automaticamente suspensos da préxima partida, de seus respectivos times,
independentes de outras penalidades, os jogadores ou inscritos que tiverem sido expulsos de uma

partida.
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Paragrafo Unico — Os alunos punidos com expulsdo terdo de cumprir suspensdo automatica, no
seu proximo jogo, independente da fase, quando necessario, e o relatério da arbitragem

encaminhado a Comissao Disciplinar, para os demais enquadramentos, se for o caso.

a) O cumprimento da suspensao automatica é de responsabilidade exclusiva da escola,
independente de comunicagao oficial, a indevida participacéo do atleta suspenso implicara na perda
dos pontos deste jogo.

b) O representante de cada escola, apés o término de seu jogo, podera fotografar a sumula de

jogo e devera recolher os documentos originais dos alunos(as)/atletas.

Art. 10. Recursos - conforme Regulamento Geral.

Art. 11. O aluno (a)/atleta que estiver cumprindo penas disciplinares estara impedido de participar
dos Jogos até o total cumprimento de sua pena.

Art. 12. Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Organizagao dos Jogos.

Coordenacgao Geral dos Jogos
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Art. 1°. Cada escola podera inscrever 02 alunos(as)/atletas nas equipes nos géneros masculino e
feminino. Paragrafo Primeiro - A relagdo nominal dos alunos(as)/alunos(as)/atletas tera de ser
entregue a coordenagao, conforme previsto no Regulamento Geral.

Paragrafo Segundo - E de responsabilidade do professor/técnico a entrega da relagdo nominal
(pré- inscricéo) dos alunos escalados para cada partida, juntamente com os documentos originais a

mesa com até 15 minutos de antecedéncia do horario previsto na tabela.

Art. 2°. Forma de disputa: As partidas serao realizadas em 1 (um) set de 21 (vinte e um) pontos em
sistema de rally (ponto corrido) com 2 pedidos de tempo de 30 (trinta) segundos para cada equipe.
(Fica a cargo da organizagao geral dos jogos, a proposta de alteragao do quantitativo de sets,
levando-se em consideragao ao numero de equipes inscritas, podendo até propor o aumento de

sets, para as fases finais)

Art. 3°. Durante os jogos serao obedecidos as regras oficiais vigentes, ressalvando-se o dispositivo
dos demais artigos deste Regulamento, submetendo-se assim, sem reserva alguma, a todas as

consequéncias advindas das normas estabelecidas neste documento legal.

Art. 4°. A Coordenacédo de quadra podera conceder 15 (quinze) minutos de tolerancia, quando
necessario, para o primeiro jogo da modalidade, previsto na tabela. Quando uma das equipes ou
ambas nao se apresentarem em condi¢des para a realizagao da partida sera considerado WxO.
A(s) equipe(s) ausente(s) sera (do0) automaticamente suspensa(s) dos Jogos no ano seguinte caso

nao apresente(m) uma justificativa plausivel de acordo com analise da Comissao Geral.

Art. 5 °. As equipes terdo de se apresentar devidamente uniformizadas (camisas ou camisetas, ou
top para o feminino com numero par e impar, calgdes, shorts ou sunquines para o feminino de

tamanho e cor padronizados de acordo com as regras oficiais).

Paragrafo Quarto - Nas fases classificatérias, quanto na Final, as equipes terdo de usar uniformes

apropriados, este regulamento, para realizarem as partidas e receberem a premiacao.
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Art. 6°. Podera permanecer no banco de reservas durante o jogo, somente o técnico.

Art. 7°. As formas de disputa para as etapas serdo adotadas de acordo com o nimero de escolas
participantes, observando que cada equipe jogue pelo menos 2 (duas) vezes.

Paragrafo Primeiro - A classificagcdo sera estabelecida pelo maior nimero de pontos

conquistados, considerando:

Vitdria — 3 (trés) pontos. Derrota — 1 (um) ponto.

Auséncia (WO) - 0 (zero) ponto, considerando o melhor placar da chave, na fase.

Paragrafo Segundo - Critérios de desempate para 02 (duas equipes). 1° - Confronto direto.

2° - Saldo de pontos. 3° - Ponto average.

4° - Maior numero de pontos marcados nos sets 5° - Menor nimero de pontos sofridos nos sets 6° -

Sorteio

Paragrafo Terceiro - Caso o empate se estabelega entre trés ou mais equipes, serdo adotados os

critérios acima, excetuando-se o confronto direto.

Art. 8°. Estarao automaticamente desclassificadas da competicdo as equipes que tiverem por

qualquer motivos alunos expulsos durante as partidas..

Paragrafo Unico — O representante de cada escola, apés o término de seu jogo, podera fotografar

a sumula de jogo e devera recolher os documentos originais dos alunos(as)/atletas.
Art. 9. Recursos - conforme Regulamento Geral.

Art. 10. O aluno (a)/atleta que estiver cumprindo penas disciplinares estara impedido de participar
dos Jogos até o total cumprimento de sua pena.

Art. 11. Os casos omissos serao analisados e resolvidos pela Organizagdo dos Jogos.

Coordenacao Geral dos Jogos
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Art. 1°. As provas disputadas nessa modalidade serdo os 100 (cem) metros e 200 (duzentos)

metros rasos, nas categorias, infantil sub 13 e juvenil sub 16, nos naipes feminino e masculino.

Paragrafo Unico — os estudantes/atletas poderdo participar das duas provas da competicdo

escolhendo uma categoria de faixa etaria.
Art. 2°. ndo existe limitagado no numero de estudantes/atletas inscritos por escola.

Art. 3°. Forma de disputa: As provas serdo realizadas de acordo com o numero de
estudantes/atletas inscritos em cada categoria, podendo ser realizadas em final por tempo ou com

baterias classificatérias com semi finais e final

Paragrafo Unico - o estudante/atl eta que queimar a largada sera advertido e tera chance de uma
nova largada. A partir da segunda largada qualquer estudante/atleta, que queimar, estara

automaticamente desclassificado.
Art. 4°. E obrigatéria a confirmagao de todos os estudantes/atletas inscritos, na mesa de chamada.

Paragrafo Unico - o estudantes/atleta, que ndo comparecer na pista no ato da chamada para a

série, estara automaticamente desclassificado. Havera até duas chamadas por série.

Art. 5°. Da Premiacao - serao premiadas as Escolas e os(as) alunos(as)/atletas de acordo com as
seguintes disposicoes:

a) Com medalhas, estudantes/atletas classificados(as) em 1%, 2° e 3% lugares nas provas e
géneros, nas duas categorias, infantil e juvenil.

b) Com troféus, as Escolas classificadas em 1°s, 2°s e 3% lugares nas provas e naipes, para

as duas categorias infantil e juvenil, obedecendo aos seguintes critérios de pontuagéo:
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Art. 5°. Da Premiacao - serdao premiadas as Escolas e os(as) alunos(as)/atletas de acordo com as
seguintes disposicoes:

a) Com medalhas, estudantes/atletas classificados(as) em 1°s, 2°s e 3% lugares nas provas e
géneros, nas duas categorias, infantil e juvenil.

b) Com troféus, as Escolas classificadas em 1°, 2°s e 3% lugares nas provas € naipes, para

as duas categorias infantil e juvenil, obedecendo aos seguintes critérios de pontuagao:
- Somatoria das duas provas por categoria em cada naipe:

1° Lugar 13 (Treze) pontos.
2° Lugar 08 (Qito) pontos.
3° Lugar 06 (Seis) pontos.
4° Lugar 05 (Cinco) pontos.
5° Lugar 04 (Quatro) pontos.
6° Lugar 03 (Trés) pontos.
7° Lugar 02 (Dois) pontos.

8° Lugar 01 (Um) ponto.

Art. 6°. Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Organiza¢ao dos Jogos.

Coordenacgao Geral dos Jogos
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